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La percepcmn del paisaje a
través del video estudiantil
Una experiencia de aula desde la

antropologia audiovisual

Alumnos parte activa de la clase a través de la realizacion
de videos sobre su propia percepcion del paisagje.

Irama Sodja-Vela
ORCID: https://orcid.org/0000-0003-0891-4942

En un intento por introducir un grupo mixto de 31 estudiantes de ingenieria

agrondmica y quimica en el estudio de la percepcidén del paisaje desde una
perspectiva fenomenologica (cfr. Tilley, 1994; Ingold, 2000), se obtuvo en un primer
momento un fracaso del método de clases exponenciales en aula, con un 45% de
reprobacion, lo que obligd a plantear un giro metodolégico mds participativo, donde
los alumnos eran parte activa de la clase a través de la realizacién de videos sobre
su propia percepciodn del paisaje. Los resultados mostraron una mejora significativa
en el rendimiento del curso, con 81% de aprobacion, mientras que a nivel cualitativo
se encontr6 que la emergencia de narrativas visuales abordd dimensiones
emocionales, éticas y experienciales del espacio vivido. Esta experiencia constituye
un apoyo que ayuda a confirmar el potencial del video participativo como
herramienta didéctica (Ewald, 2001; Kattan, 2011) y su capacidad para transformar
la dindmica del aula hacia una mayor autonomia estudiantil.

Palabras Claves Educacion superior; paisaje; fenomenologia; antropologia au-
diovisual; video participativo.
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LA percepcidin del paise).
& travéy del video:
Una experiencia de aula
desde 1a -nn‘f‘mpa-[p.gi’n

A Classroom Experience from the
Perspective of Visual Anthropology

Students actively participate in the class by creating
videos about their own perception of the landscape.

Inanattempttointroduce amixedgroupof 3lagronomicandchemicalengeneering
students to the study of landscape perception from a phenomenological perspective
(cf. Tilley, 1994, Ingold, 2000), initially, the in-class instruction had a high failure, with
45% of students failing. This situation necessitated a methodological shift toward a
more participatory approach, where students became an active part of the class by
creating videos about their own perceptions of the landscape. The results sowed a
significant improvement in course performance, with 81% pass rate. At a qualitative
level, it was found that the emergence of visual narratives addressed emotional,
ethical and experiential dimensions of lived space. This experience provides support
that helps confirm the potential of participatory video as a teaching tool (Ewald,
2001; Kattan, 2011) and its capacity to transform classroom dynamics toward greater
student autonomy.

Keywords: Higher education; landscape; phenomenology, visual anthropology,
participatory video.
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Semblanza Académica

Irama Sodja-Vela

Doctora en Antropologia, con una Maestria en Etnologiq,
mencidn Etnohistoria, y formacion de base como Licenciada en
3iologia, lo que le otorga una perspectiva interdisciplinaria para
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paisaje

En la actualidad, la educacion
universitaria contempordnea enfrenta
eldesafiodemediarentreloscontenidos
programaticos y los intereses de una
generacion de estudiantes inmersa
en la cultura digital. Como sefialan
diversos estudios (Lugo, 2013; Moreno,
2004), el aula compite cada vez con
mas dificultad con la inmediatez vy
el atractivo visual de los medios de
comunicacién masivos e internet. Esta
situaciénnosologeneradesmotivacion,
sinoque puede derivaren problemasde
rendimiento, aburrimiento y, en casos
extremos, en desercibn académica.
Tal como lo expresa un estudiante del
curso: “A veces uno no quiere ni venir
mas a clase, ¢para qué va a estar uno
aqui oyendo al profesor que a veces
es todo aburrido [..] y ahi afuera uno
puede ponese a trabajar y se gana sus
‘realitos’?”. (Estudiante de Ingenieria
Agronémica, 2014).

124

Fermensum

Revista Venezolana de Sociologia y Antropologia

La percepcion del

Centro de Investigaciones en Ciencias Humanas. HUMANIC

Esta percepcion,

aunque anclada

en lo socioeconbmico, evidencia
una profunda desconexidon entre la
experiencia educativa formal y la vida

cotidiana del estudiante.

Frente a este panorama, la busqueda
de nuevos recursos diddcticos se
vuelve una necesidad imperiosa
(Moyaq, 2010). En este contexto, el video
emerge como una herramienta con un
potencial privilegiado. No solo por su
capacidad para transmitir contenido
educativo de manera explicita —ya sea
como recurso instructivo, cognoscitivo
o motivador (Schmidt, 1987)-, sino
también por su cardcter implicito como
elemento cotidiano. Mientras que la
creciente accesibilidad a tecnologias
de grabacion y edicién convierte al
video en un lenguaje comun, cercano
a las prdcticas comunicativas de
los estudiantes, capaz de integrar lo

simbdlico, lo emocional y lo narrativo,
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lo que imprime una enorme ventaja
como herramienta metodologica (cfr.
Mastertam, 1993; Paredes, 2011.

Sin embargo, el uso del video no
fue una ocurrencia inicial, sino una
respuesta a una necesidad concreta
surgida en el aula. La experiencia
que aqui se presenta tuvo lugar en la
asignatura Formacién Cultural 1, en
el Instituto Politécnico Universitario
“Santiago Marifio” ampliacion Mérida
(Venezuela), con un grupo mixto de 31
estudiantes de ingenieria agronémica
y quimica. En este caso, el objetivo
programatico central fue: “lograr
que los estudiantes comprendieran
la importancia del ambiente y se
reconocieran a si mismos como parte
integral del mismo”. Para ello, se eligid
como eje transversal del semestre el
concepto de paisaje abordado desde

una perspectiva fenomenoldgica.

Esta aproximacioén tedricaq,
desarrollada por autores como Tilley
(1994), Cosgrove (1998) e

(2000), resulta particularmente fértil

Ingold
para el dmbito educativo, ya que

desde la propuesta fenomenoldgica se
propone superar la nocidon del paisaje
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como mero escenario fisico u objeto de
contemplacién, para entenderlo como
una entidad vivida, experimentada
y construida a través de la prdéctica
cotidiana y la emocioén. El ser humano
Nno es un observador externo, sino “un
integrante mds del espacio, capaz
de establecer relaciones dialégicas
espacio-temporales con el entorno,
lo cual permitiria la creacién de un
imaginario que conlleva asumir pautas
identitarias y de pertenencia con su
espacio” (Seta et al, 2003). Ensedar el
paisaje, por tanto, implica ensenar a
percibir y a sentir el espacio habitado.

La aplicacion inicial de un método

tradicional de ensefianza (clases
tedricas, proyeccion de documentales
y trabajos escritos) para abordar esta
compleja nocién de paisaje resultd en
un alto indice de fracaso: un 45% de
los estudiantes no logré apropiarse
de los contenidos, manifestando
incomprensidondelconceptode“espacio
vivido” y de la ciudad como paisaje,
asi como desinterés por la redaccion
de ensayos. Este revés pedagdgico
obligd a una reflexibn conjunta con

los estudiantes, que derivé en un giro
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metodoldgico radical: se acordd de
manera consensuadl la creacidn de
videos por parte de los alumnos como
herramienta para explorar y expresar
Su propia percepcion del paisaje.

En este sentido, el presente articulo
tiene como objetivo: “analizar esta
experiencia pedagogica, a través de
una revision del proceso de transicion
de un método tradicional a una
metodologia participativa basada en
la produccidon audiovisual”. Se busca
demostrar cémo la elaboracion de
videos no solo mejord la motivacion y
el rendimiento académico del curso
(elevando la tasa de aprobacién del
45% al 81%), sino que permitié a los
estudiantes aprehender y representar,
desde su propia subjetividad, los
principios de la fenomenologia del
paisaje. Para ello, se describird el
contexto y la metodologia empleadaq,
se presentardn los  resultados
obtenidos (los videos y sus temdticas)
y se discutird su significado a la luz de
los marcos tebéricos de la antropologia
visualy la pedagogia critica, en didlogo
con propuestas como la fotografia
comunitaria de Kattan (2011) y el trabajo
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de Wendy Ewald (2001). Finalmente,
se reflexionard sobre el potencial de
esta estrategia como herramienta
etnogrdfica y diddactica replicable en
otros contextos educativos.
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Contexto y Metodologia

1.- El escenario: asignatura,
estudiantes y objetivos

La  experiencia se  desarrolld
durante el primer semestre de 2016
en la asignatura Formacion Cultural
ll, impartida en el Instituto Politécnico
Universitario “Santiago Marifio”,
ampliacién Mérida (Venezuela). El curso
estaba conformado por 31 estudiantes
provenientes de dos escuelas de
ingenieria: agrondémica y quimica. Esta
heterogeneidad disciplinar, sumada
a la diversidad de intereses y niveles
de madurez intelectual, planteaba
el desafio de encontrar un enfoque
pedagdgico que resultara significativo
para la mayoria.

Los objetivos programaticos de la
materia, en linea con la educacion
ambiental obligatoria para todas las
carreras, buscaban que los estudiantes:

Creardn conciencia sobre la
importancia del ambiente y sus
elementos como parte integral de su
vida cotidiana y profesional.
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profesional en rodaje de ex
teriores de/alta montana
Fuente: IA (igmp‘nl (Gbog!e, 2026)
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Comprendieran el impacto de

las actividaodes humanas en la

configuracion del entorno.

Se reconocieran a si mismos como
parte fundamental de los elementos
que conforman el planeta.

Para abordar estos objetivos, se
selecciondé el paisaje desde una
perspectiva fenomenolégica (Tilley,
1994, Cosgrove, 1998; Ingold, 2000;
Setha & 2003),

como eje transversal del semestre, ya

Lawrence-Zuniga,

que abordarla desde esta posicidon
permite integrar dimensiones éticas,
fisicas, sociales, culturales y subjetivas,
mientras los aleja de la idea del
ambiente como escenario lejano e
impersonal, ya que esta propuesta
concibe el paisaje no como un mero
escenario objetivo, sino como una
construccién vivida y experimentada,
resultado de la relacion dialégica entre
el ser humano y su entorno a lo largo
del tiempo.
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2.- Punto de partida:
el método tradicional y sus
limitaciones

En una primera fase del curso, se
implementé una metodologia de corte
tradicional. Esta combinaba clases
tedricas expositivas con la proyeccidn
de peliculas documentales sobre
tematicas ambientales y de paisagje.
La evaluacién de esta etapa consistid
en la entrega de trabajos escritos y

ensayos reflexivos individuales.

Los resultados obtenidos siguiendo
esta primera metodologia hicieron
evidente que para lograr los objetivos
planteados se requeria un nuevo
enfoque, debido a que:

(29%) no
entregaron los trabajos asignados

Nueve estudiantes

Cinco estudiantes (16%) obtuvieron
calificaciones reprobatorias (entre 5y
9 puntos sobre 20).

Siete estudiantes (23%) obtuvieron
calificaciones regulares (entre 10 y 13
puntos.

Seis estudiantes (19%) obtuvieron
calificaciones entre 14 y 16 puntos.
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Solocuatroestudiantes(13%)alcanzaron
calificaciones sobresalientes (entre 17y
19 puntos).

En conjunto, el 45% del grupo no
logré apropiarse satisfactoriamente de
los contenidos. Mds allé de las cifras, el
dato cualitativamente mas relevante
era la incomprensidon generalizada
del concepto paisaje desde lo vivido
y la experiencia. Mas de la mitad de
los estudiantes seguia asociando el
paisaje exclusivamente a entornos
naturales, sin lograr concebir la ciudad
olosespacios cotidianoscomo paisajes
cargados de significado. La nocién
de “espacio vivido” y “construccién
resultaba

emocional del espacio”

abstracta y ajena a su experiencia.

Esta situacibn condujo a una
reunidbn de evaluacién colectiva, con
el grupo completo, con la finalidad
de realizar un balance sobre los
aspectos que a ellos les resultaban
motivadores y cudles no en torno
al método de clase, lo cual permitié
identificar algunas de las causas de
este fracaso. Se lograron observar

tres indicadores fundamentales:
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Los documentales resultaban mdas
atractivos que las clases tedricas, ya
que “traducian” conceptos abstractos
a imdgenes comprensibles.

Laescrituradeensayossolomotivaba
a una minoria (aproximadamente el
12%).

El  45%
no comprender el

reprobado manifestaba
tema, no
saber cbébmo estructurar un texto
académico o, sencillamente,

no sentir interés por la tarea.

3.-Elgirometodolégico hacia
una estrategia participativa
con medios audiovisuales

Frenteaestediagndsticocompartido,
se hizo evidente la necesidad de
replantear tanto la estrategia diddctica
como el sistema de evaluacidn. En
didlogo con los estudiantes, se acordd
explorar nuevas alternativas, donde
la aceptacidn que habian tenido los
documentales sugeria que el lenguaje
audiovisual podia ser unavia de acceso
mas efectiva a los contenidos.

Una revisidn bibliografica posterior
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permitid fundamentar esta intuicion
a través de propuestas pedagdgicas
ya consolidadas. Los trabajos de
Wendy Ewald (2001) sobre fotografia
comunitaria y alfabetizacién visual
demostraban la potencia de permitir
a los participantes —ninos o adultos—
tomar sus propias imdgenes como
parte del proceso de aprendizaje. Para
Ewald, el ciclo “escribir, fotografiar,
escribir” facilita la construccién de un
punto de vista propio y la expresion
de experiencias y emociones. En
una linea similar, Kattan (2011) habia
aplicado la fotografia participativa en
contextos comunitarios colombianos,
evidenciando su capacidad para
generar relatos visuales colectivos.

Tomando como base  estas
experiencias, se decidid dar un paso
mas alld, al proponer a los estudiantes
la elaboracidbn de un video. El
formato audiovisual ofrecia ventajas
adicionales sobre la fotografia fija, al
permitir incorporar movimiento, sonido,
texto y entrevistas, lo cual podria
generar una posibilidad de contacto
directo con diferentes paisajes segln

sus intereses; asi también se esperaba

130

Fermencum

Revista Venezolana de Sociologia y Antropologia

Centro de Investigaciones en Ciencias Humanas. HUMANIC

un mayor centro en los objetivos y
capacidad de interaccion tanto entre
ellos como con otras personas fuera del
aula. Se esperaba que esto permitiera
enriquecer las posibilidades expresivas
y narrativas para representar la
complejidad del paisaje vivido, por
lo que la propuesta de Ewald (2011)
escribir”  se

“escribir, fotografiar,

replanted a “escribir, producir, discutir”.

4.- La propuesta de trabajo:
consignas, organizacion 'y
recursos

Lanuevaestrategia“escribir, producir,
discutir” fue presentada y acordada
con el grupo en una reunion de clase
y a partir de aqui se establecieron los
siguientes lineamientos:

Conformacion de equipos: Los
estudiantes se organizaron libremente
en grupos de hasta cinco personas

Libertad tematica: Cada grupo debia
seleccionar un aspecto especifico
del paisaje para desarrollar en su
video. No se impusieron restricciones,
con el objetivo de que pudieran

explorar aquello que les resultara mas
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significativo o cercano.

Mientras que para garantizar un
trabajo reflexivo y coherente, se exigi6
que los videos incluyeran de manera
obligatoria las siguientes condiciones:

Textos explicativos, ‘voz en off’ o
entrevistas que contextualizaran las
imdagenes.

Una banda sonora seleccionada por
el grupo.

Una duracidn maxima aproximada
de 10 minutos.

Accesibilidad técnica

En este punto, conscientes de la
falta de formacidon especializada y
de las limitaciones econdmicas de
los estudiantes, se priorizd el uso de
recursos accesibles. Algunos grupos
utilizaron videocdmaras domeésticas;
otros,cdmaras fotograficas confuncién
de video; e incluso hubo quienes
combinaron  grabaciones  propias
con imdgenes obtenidas de internet.
La edicion se realizd con programas
informdaticos de libre acceso o

disponibles en sus equipos personales.
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Con este nuevo enfoque se logrd
transformar radicalmente la dindmica
del aula. La produccién de los videos
no fue un mero trédmite evaluativo,
sino que se convirti6 en un proceso
de investigacion auténoma. Los
estudiantes comenzaron a profundizar
por iniciativa propia en los conceptos
tedricos como: paisaje, espacio vivido,
emocionalidad del espacio. Con la
finalidad de poder construir narrativas
visuales coherentes. Recorrieron tanto
la ciudad como espacios naturales
cercanos en busca de locaciones
significativas, discutieron sobre
encuadres, iluminaciéon y horarios de
grabacién, ademds de pensar en los
hilos discursivos que deberia llevar el
material audiovisual. Preguntas sobre
el significado del paisaje se volvieron
frecuentes y colectivas. La inseguridad
inicial para intervenir en clase dio paso
a una participacion mucho mas activa

y entusiasta.
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Resultados

Laimplementaciéndelametodologia
participativa basada en la produccion
de videos generdé transformaciones
interrelacionados:

en tres niveles

el rendimiento académico, la
comprensiéon conceptual del paisaje,
evidenciada en las producciones
audiovisuales, y la dindmica actitudinal

dentro del aula.

1. Resultados académicos

Una mejora significativa en el
rendimiento. La comparacién entre
las evaluaciones iniciales, realizadas
luego de aplicar el método tradicional,
y la evaluacion final donde se cambié
la metodologia a la produccién de
videos, muestra un cambio sustancial.
Asi se obtiene que de los 31 estudiantes
matriculados:

Tres estudiantes (9,6%) abandonaron
la asignatura durante el proceso, por lo
que no completaron la actividad final.
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Seis estudiantes (19,3%) no lograron

aprobar el trabagjo  audiovisual,

obteniendo calificaciones inferiores a

10 puntos.
Veintidoés estudiantes (71%)
aprobaron la actividad con

calificaciones que oscilaron entre 14 y
19 puntos sobre 20.

Estos datos reflejan una relevancia
importante al contrastarlos con
los resultados de la primera fase
Mientras

de evaluacion. que en

los trabajos escritos iniciales el
45% del alumnado habia obtenido
calificaciones reprobatorias, en la
produccién audiovisual la tasa de
aprobacion se elevd al 81% del total
de estudiantes activos (considerando
solo a quienes completaron Ila
actividad, 25 estudiantes, el porcentaje
de aprobados asciende al 88%). Mds
alléd de la mejora numérica, resulta
significativo que las calificaciones mas
altas se concentraran en esta segunda
fase, con un 71% de estudiantes
alcanzando notas en la franja superior
(14-19 puntos), frente al 32% que habia
logrado resultados similares en la

evaluacioén inicial.
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2. Los videos: tipologias y “Paisajismo del espacio”. campo vy
narrativas del paisaje ciudad, espacios de importancia
Los seis videos producidos, con emocional Importancia  de  los
una duracién aproximada de 10 mercados tradicionales en la ciudad:

minutos cada uno, constituyen el eje Perritos de calle, un asunto de todos

central de resultados cualitativos. Sus Un dia en el zoologico” “Senderos e

historias de la Cascada de Mucubaji,
Estado Mérida”

titulos, seleccionados por los propios
estudiantes, ofrecen una primera pista
sobre las apropiaciones conceptuales
logradas:

Fig 3. Estudiantes universitarios
realizando un registro audiovisual en el paisaje andino.

Fuente: Google inteligencia artificial
(Google, 2026)
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tematico de estas

Un andlisis

producciones permite identificar al
menos cuatro grandes ejes narrativos,
a través de los cuales los estudiantes
articularon su comprensiéon del paisaje:

2.1.- La tension campo-ciudad
y la emocionalidad del espacio

Videos como “Campo Yy ciudad,
espacios de importancia emocional”
abordan explicitamente la dimensidn
afectiva del paisaje. Los estudiantes
provenientes de contextos rurales o con
vinculos familiares con la agricultura
utilizaron el contraste entre ambos
entornos para explorar sentimientos de
pertenencia, nostalgia o extranamiento.
El paisaje rural aparecia asociado a
la memoria familiar y la tranquilidad,
mientras que el urbano se vinculaba
con el estrés y el anonimato, pero
también con oportunidades.

2.2.- La revaloracion de los
espacios urbanos cotidianos

“Importancia de los mercados

tradicionales en la ciudad” vy

“Perritos de calle, un asunto de
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todos” representan un hallazgo

particularmente significativo desde
la perspectiva fenomenoldgica. En el
primer caso, los estudiantes eligieron
el Mercado Principal de la ciudad de
Mérida como ejemplo de un espacio
tradicionalmente reconocido dentro
de las concepciones relacionadas
con la identidad del paisaje urbano,
con la finalidad de mostrar cémo
condensan

en él se prdcticas

sociales, intercambios econdémicos
informales, sabores, olores y sonidos
que constituyen una experiencia de
identidad vivida en la ciudad. En el
segundo, la problematica de los perros
callejeros fue abordada como un
elemento incobmodo pero ineludible
del paisaje urbano contempordneo,
evidenciando una mirada critica y

ética sobre el espacio compartido.

2.3.- El paisaje natural como
escenario de experiencia y
memoria

“Un dia en el zooldgico” y “Senderos
e historias de La Cascada de Mucubaji”
se acercaron mds a las concepciones
tradicionales  del

paisaje  como
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entorno natural, pero lo hicieron

desde una perspectiva vivencial.
El zooldgico fue presentado no solo
como coleccidn de especies, sinocomo
un espacio de socializacidon familiar y
contradicciones éticas (conservaciéon
vs. cautiverio). Mientras el video sobre
Mucubaqji, por su parte, incorpord
relatos orales de visitantes y lugarenos,
construyendo el paisaje dentro de un
relato visual de historias y vivencias
superpuestas, donde la interaccidn
de lo humano y el ambiente resultaba
fundamental para la construccion del

discurso presentado.

2.4.-Laabstraccionconceptual

“Paisajismo del espacio” intentd
una aproximacion mds abstracta y
técnica al concepto, combinando
tomas de espacios arquitectonicos
con reflexiones sobre disefo, orden
y funcibn. Aunque menos logrado
narrativamente, este video evidencia
el intento de algunos estudiantes por
conectar la nocién de paisaje con la
ingenieria, que se corresponde con sus

propias disciplinas e intereses.
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3. Resultados emergentes
transformaciones en la dindmica
del aula

Mds alld@ de los resultados

concretos  presentados por los

videos, la  experiencia  generd
cambios cualitativos en el proceso de
ensefanza-aprendizaje que merecen

ser destacados:

3.1.- Autonomia investigativa

Losestudiantescomenzaronabuscar
y revisar por iniciativa propia materiales
tedricos (textos académicos, paginas
web, otros videos) para fundamentar
sus propuestas visuales. En algunos
casos, esta blsqueda los llevd a
profundizar en aspectos no previstos
en el programa, como la bdsqueda de
contacto con personas conocedoras
que los orientaran en el proceso
de grabacion y edicién, o consultar
bibliografia en dreas como historiq,
botdnica y ecologia, superando los
objetivos iniciales del curso.
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3.2.- Apropiacion del espacio

La necesidad de registrar locaciones
llevé a los estudiantes a recorrer la
ciudad y sus alrededores con una
redescubriendo

mirada  analiticao,

espacios cotidianos (avenidas,
pdramos, mercados, porques) como

objetos de indagacion.

3.3.- Colaboracion y discusion
colectiva:

Aspectos como la seleccidn de
encuadres, la iluminacién, la banda
sonora o el ritmo narrativo se
convirtieron en temas de conversacion

recurrente dentro y fuera del aula.

El temor inicial a preguntar o a

exponer dudas fue reemplazado
por una participacion activa vy
un intercambio horizontal de

conocimientostécnicosyconceptuales.

3.4.- Proyeccion futura

Varios estudiantes de ingenieria
agrondmica manifestaron su intencién
de continuar utilizando el video como
herramienta de registro y andlisis en
sus prdcticas de campo, anticipando
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posibles usos disciplinares de la técnica
aprendida.

4. Discusion con base a los
resultados obtenidos

Los resultados presentados

evidencian que la incorporacion
de la produccion de videos como
estrategia pedagodgica no solo mejord
el rendimiento académico, sino que
permitié a los estudiantes aproximarse
a una comprension fenomenolbdgica
del paisaje. En esta seccién se discuten
los hallazgos mas significativos a la luz
del marco tedrico y de experiencias
similares reportadas en la literaturg,
para finalmente reflexionar sobre
las implicaciones y limitaciones del

estudio.

4.1.- El video como mediador
parala aprehensiondel “espacio
vivido”

El principal hallazgo conceptual
de la experiencia radica en que los
estudiantes lograron, a través de la
produccién audiovisual, trascender
la nociébn del paisaje como mero

escenario fisico para aproximarse a
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lo que la fenomenologia denomina
“espacio vivido”. Autores como Tilley
(1994) e Ingold (2000) proponen que
el paisaje no es un objeto externo que
se contempla, sino una entidad que
se construye a través de la prdactica
cotidiana, la experiencia corporal y la
emocion. Ingold (2000) desarrolla el
concepto de taskscape (paisaje de
tareas) para referirse al conjunto de
actividades que, al ser realizadas de
maneras recurrentes y entrelazadas a
través de los ejes tiempo y espacio, van
configurando el entorno y dotdndolo
de significado.

Los videos titulados “Campo vy

ciudad, espacios de importancia
emocional” e “Importancia de los
mercados tradicionales en la ciudad”
constituyen evidencias empiricas de
esta apropiacion conceptual. Al elegir
el mercado tradicional como objeto
de su video, un grupo de estudiantes
no solo registrd un espacio fisico, sino
que capturd las prdcticas sociales, los
intercambios, los sonidos y los olores
que lo constituyen como paisaje
vivido. Esta eleccién temdatica resulta

particularmente significativa debido a
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que el Mercado Principal es un espacio
de importancia simbdlica, histérica
e identitaria para toda la ciudadania
(Garcia, Gordénes y Menéses, 2007) v,
al ser elegido por ellos como darea de
trabajo, de alguna manera demuestran
la continuidad simbdlica de este
espacio, con una profunda relevancia
tanto en sus experiencias cotidianas
como en las de sus comunidades.

En este sentido, puede citarse a
Criado Boado (1999), cuando plantea
que el paisagje es siempre una
construcciénsocial,yloqueestosvideos
muestran es precisamente procesos
de construccién social de significado

desde la experiencia situada.

4.2.- La ciudad como paisaje:
resignificacion de lo cotidiano

Uno de los obstdculos iniciales mas
relevantes era la dificultad de los
estudiantes para concebir la ciudad
como paisaje. Los resultados muestran
que esta barrera fue superada:
tres de los seis videos abordaron
explicitamente temdticas urbanas
(mercados, perros callejeros, espacios

arquitectoénicos). Este hallazgo dialoga
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con los planteamientos de Cosgrove
(1998), quien argumenta que el paisaje
es una “manera de ver” que puede
aplicarse tanto a entornos rurales
como urbanos, lo cual implica siempre
una carga simbdlica e ideolbgica.

El video “Perritos de calle, un asunto
de todos” merece un andlisis particular.
Al abordar la presencia de animales
en situacion de calle, los estudiantes
no solo registraron un elemento del
paisaje urbano, sino que incorporaron
una dimension ética y de conflicto.
Este tipo de aproximacidon se acerca
a lo que Setha Low y Lawrence-Zaniga
(2003)
disputa”, donde las contradicciones

denominan “espacios de
sociales se materializan en el entorno.
La eleccion de este tema evidencia que
los estudiantes comenzaron a percibir
el paisaje no como una realidad
arménica y dada, sino como un campo
de tensiones y significados en pugna, lo
que constituye un nivel de comprension
sofisticado para un curso introductorio.
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4.3.- Metodologia participa-
tiva y pedagogia audiovisual:
dialogo con Ewald y Kattan

El giro metodoldgico implementado
encuentra sustento y didlogo en
experiencias previas de pedagogia
audiovisual participativa. Wendy Ewald
(2001) demostrd, en el contexto de
la alfabetizacién infantil en Estados
Unidos, que permitir a los participantes
tomar sus propias fotografias facilita
la construccidn de un punto de vista
propio y la expresidon de experiencias
y emociones. Su ciclo metodolbgico
“escribir, fotografiar, escribir” encuentra
un paralelo en el proceso desarrollado
por los estudiantes: investigar el
concepto de paisaje, escribir, salir
a filmar, editar y finalmente discutir
colectivamente los resultados.
Este nuevo proceso de investigar,
escribir, salir a filmar, editar y discutir
empleado para nuestro caso de
estudio permite la incorporacion del
video en lugar de la fotografia fija,
tal como lo presentan Ewald (2001)
y Kattan (2011). Donde el formato

audiovisual, al integrar movimiento,
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sonido, texto y entrevistas, amplia las
posibilidades expresivas y permite
representar de manera mds compleja
la multidimensionalidad del paisaje
fenomenolégico. Como sefala Paredes
(201), elvideo posee una“potencialidad
expresiva” que lo hace particularmente
adecuado para transmitir contenidos
educativos completos, especialmente
aquellos que involucran dimensiones
emocionales y experienciales.

La decisibn de permitir a los
estudiantes utilizar recursos accesibles
(camaras domeésticas, teléfonos,
programas de edicién gratuitos) vy
trabajar con consignas abiertas resulté
clave. Esto coincidié con lo planteado
por Moreno (2004) sobre la necesidad
de que los recursos diddcticos se
ajusten a la capacidad e interés de los
estudiantes. Lejos de ser una limitante,
la restriccion tecnoldégica operé como
un democratizador: todos los grupos
pudieron participar en igualdad de
condiciones, y la creatividad narrativa
compensd las limitaciones técnicas.
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4.4.- Transformacion de la
din@mica de aulay la autonomia

estudiantil

Un resultado emergente que merece
discusiébn es la transformacion en
la dindmica de participacion dentro
del aula. Los estudiantes pasaron de
una actitud pasiva y desmotivada
(manifestada en el 45% de reprobacion
inicial) a una participacién activa, con
bldsquedas bibliograficas autbnomas y
discusiones colectivas sobre aspectos
técnicos y conceptuales. Este hallazgo
puede interpretarse a la luz de la
teoria de la motivacion intrinseca: al
otorgar a los estudiantes la libertad de
elegir sus temas y el control sobre el
proceso creativo, se activaron resortes
motivacionales que la clase expositiva
tradicional no lograba movilizar.

El hecho de que estudiantes de
ingenieria agrondémica manifestaran
interés en seguir utilizando el video
como herramienta de registro en sus
practicas de campo sugiere que la
experiencia logré un nivel de interés
motivacional que trasciende la
evaluacion puntual.

Esto apunta a Ilo que Lugo
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(2013) identifica como uno de los
desafios centrales de la educacion
contempordnea: lograr que los
estudiantes encuentren sentido y valor
en lo que aprenden, mds alld de la

obtencién de una calificacioén.

4.5.- Limitaciones del estudio
y proyecciones futuras

Es importante reconocer las
limitaciones de esta experiencia para
evitar generalizaciones apresuradas. En
primerlugar, eltamanodelamuestra (31
estudiantes) y su cardcter situado (una
institucion universitaria especifica en
Mérida, Venezuela) impiden extrapolar
los resultados a otros contextos sin las

debidas precauciones.

Como senala Colunga Santos
(2022), en investigacion educativa
los resultados adquieren validez
en la medida en que son probados
y validados en la prdctica, pero
su transferibilidad depende de las
cada

condiciones especificas de

contexto.

En segundo lugar, el estudio no
incorpord instrumentos de evaluacion
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estandarizados para medir el cambio
en la comprensidn conceptual del
paisaje mas alld de las calificaciones
y el andlisis tematico de los videos.
Futuras investigaciones podrian
disefar métodos especificos para
evaluar la apropiacidn de conceptos
fenomenolégicos en producciones

audiovisuales estudiantiles.

4.6.- Implicaciones para
la practica educativa y la
antropologia audiovisual

A pesar de sus limitaciones, esta

experiencia ofrece aprendizajes

transferibles a  otros  contextos
educativos. En primer lugar, demuestra
la pertinencia de integrar metodologias
participativas basadas en medios

audiovisuales.

En la ensenanza de conceptos
complejos, particularmente en
dreas que involucran dimensiones
subjetivas y experienciales. En segundo
lugar, sugiere que la antropologia
audiovisual puede realizar aportes
significativos a la pedagogia, no solo
como herramienta de investigacion,

sino como estrategia didactica para la
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construccion de conocimiento situado.

Desde una perspectiva disciplinar,
los videos producidos por los
estudiantes constituyen un material
etnografico valioso. Reflejan no solo
su comprension del paisaje, sino
también sus propias subijetividades,
valores y formas de habitar el mundo.
En este sentido, la experiencia abre la
puerta a lo que podria denominarse
una “etnografia de aula participativa”,
donde los estudiantes no son objetos
de estudio, sino productores activos de
conocimiento antropolégico sobre su
propia realidad.
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estudiantes activos) evidencia una
mejora sustancial en el rendimiento
académico. Pero mds allé de los datos
cuantitativos, el andlisis tematico
Conclusiones de los seis videos producidos revela
que los estudiantes lograron una

comprension cualitativamente

La experiencia de aula analizada en . -
P diferente: abordaron el paisaje desde

este articulo partid de un problema . , , -
dimensiones emocionales, éticas y

concreto y recurrente en la educacién N o
experienciales, aproximandose a lo que

universitaria: la desconexidn entre los . . .
la fenomenologia denomina “espacio

contenidosprogramaticosylosintereses e . .
Prog y vivido”. Titulos como “Campo y ciudad,

de los estudiantes, manifestada en . . . . "
espacios de importancia emocional

desmotivacion, bajo rendimiento e Y .
o “Perritos de calle, un asunto de

incomprensidn conceptual. Frente al . .
todos” dan cuenta de una apropiacion

fracaso de un método tradicional para .
conceptual que los ensayos escritos no

ensenar la nocidon fenomenolbgica del - .
habian logrado facilitar.

paisaje, se implementd una estrategia

C . En n I r, | Xperienci
participativa basada en la produccion segundo lugar, la experiencia

, confirma el otencial de las
de videos por parte de los alumnos. Los P

resultados obtenidos permiten extraer metodologias participativas basadas

. . . n medi iovi | r
conclusiones en varios niveles. © edios audiovisuales para

transformar la dindmica del aula. El

En primer lugar, la producciéon de 2 .
P gar, P proceso de elaboracion de los videos

videos demostré ser una herramienta .. .
no fue un mero trGdmite evaluativo,

pedagodgica efectiva para la , )
sino que operd como un motor de

ensefanza de conceptos complejos . . 2 . 2
investigacion autdbnoma, colaboracion

y subjetivos como el paisgje. La y discusién colectiva. Los estudiantes

comparacién entre las evaluaciones . "
no  solo aplicaron conceptos

iniciales (45% de reprobacion) y , i :
previomente ensenados, sino que los

finales (81% de aprobacién entre los
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construyeron activamente a través de
la prdactica de filmar, editar y narrar su
propia percepcion del entorno

Este hallazgo dialoga con los
trabajos de Wendy Ewald (2001) y Juan
Kattan (2011), y sugiere que el ciclo
“escribir, producir, discutir” puede ser
una estrategia pedagdgica replicable
en otros contextos y disciplinas.

En tercer lugar, desde la perspectiva
de la antropologia audiovisual, los
videos estudiantiles constituyen un
material etnografico de interés. Reflejan
no solo la comprension del paisaje por
parte de los jovenes universitarios, sino
también sus subjetividades, valores y
formas de habitar sus propios mundos.
En este sentido, la experiencia apunta
a lo que podria denominarse unad
“etnografiac  de aula participativa”,
donde los estudiantes se transforman
enproductoresactivosdeconocimiento
etnografico sobre su propia realidad.
Esta linea de trabajo abre preguntas
para futuras investigaciones: ¢cdémo
estas

analizar sistemadticamente

producciones audiovisuales? ¢Qué
tipo de subjetividades y miradas sobre

el entorno emergen cuando son los
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propios estudiantes quienes empunan
la cdmara?

Finalmente, es necesario reconocer
las  limitaciones del estudio. El
cardcter situado de la experiencia
(una Gnica institucién, un grupo
reducido de estudiantes, un contexto
socioeconémico particular) impide
generalizaciones automaticas. Futuras
investigaciones podrian replicar
la metodologia en otros contextos
educativos, incorporar instrumentos
de evaluacidn mds estandarizados vy
explorar estrategias para garantizar la
inclusion de estudiantes con menores
competencias técnicas o mayores

dificultades de acceso a recursos.

A pesar de estas limitaciones, la
experiencia aqui presentada ofrece
una contribucibn modesta  pero
significativa: demuestra que es
posible ensefar conceptos complejos
desde la experiencia y la emocidn
de los estudiantes, y que el lenguagje
audiovisual, lejos de ser un enemigo
de la educacion formal, puede
convertirse en un aliado poderoso
para la construccidon de conocimiento

significativo. En un contexto donde la
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desmotivacionyladesercidninterpelan
cotidianamente a los docentes,
experiencias como esta recuerdan que
la innovacién pedagdgica no siempre
requieregrandesrecursostecnoldgicos,
sino fundamentalmente la disposicion
a escuchar alos estudiantes y a confiar
en su capacidad creativa.
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